Конспект внеклассного мероприятия  -
                                    игры «Слабое звено».

Цель: повторение и контроль всех знаний, полученных в течение учебно​го года.
Дидактические требования к уроку: карточки с именами участников игры, часы с секундной  стрелкой.
Ход мероприятия:
I.
 Организационный момент
Выбрать (заранее):
1. Членов команды (7 человек). Прикрепите карточки с именами.
2. Ответственного за время — человека, который следит за ходом времени каждого раунда.
3. Ответственного правильные ответы.
4.  Ведущий - учитель.
II. Игра.


- Сегодня мы проведём игру  «Слабое звено», которая позволит Вам  проверить самих себя. Победа в нашей игре за тем, кто умеет внимательно слушать, быстро соображать и  правильно думать. Сейчас мы познакомимся с участниками (представляются игроки). За правильными ответами следят помощники и  жюри(учителя), также у нас есть ответственный за правильные Игра состоит из 6 раундов, включающих в себя определённое количество вопросов. Начинаем с игрока, имя которого в начале алфавита.. 
1 РАУНД 
 «Информация и информационные процессы
Количество информации»

-Вопросы игрокам задаются по очереди. Жюри отмечает правильные и неправильные ответы учащихся и  следит за цепочкой правильных ответов. 
1. При просмотре телепередачи мы являемся источником или приемни​ком информации?                                                    (Приемником.)

2. Происходят ли информационные процессы в технических устройс​твах? (Да.) 
3. Сколько бит содержится в 1 байте?                               (8.)
4. Информатика - это наука или школьный предмет? (Наука.)
5. Что в переводе с латинского языка означает слово «информация»?
                                                            (Сведения, разъяснения, ознакомление)
6. Чему свойственны информационные процессы — живой или неживой природе?                                                                              (Живой.)
7. Как называется конечный набор знаков любой природы, из которых конструируется некоторое сообщение?              (Алфавит.)
8. С помощью чего человек воспринимает информацию? 
(С помощью органов чувств.)
9.  Информация об исторических событиях менее достоверна или менее понятна?                                                              (Менее достоверна.)
10.  Что является носителем информации при ее хранении — световой луч или магнитная лента?                                              (Магнитная лента.) 
11. Телефонный звонок является каналом связи или источником информации? 
                                                                         (Источником информации.)
12.  Во сколько раз уменьшается неопределенность знаний при бросании монеты?                                                                    (В 2 раза.)
13. Хранение или передача информации происходит при заучивании стихотворения наизусть?                                 (Хранение.)
14.  Чему равна неопределенность знаний при угадывании числа от 1 до16? (16.)
15. Обработка или прием информации происходит при решении математической задачи?                                                     (Обработка.)
16.  Какое количество информации несет одна буква 32-символьного ал​фавита?                                                                               (5 бит.)

17. Хранение или передача информации происходит при записи текста на бумагу?                                                                        (Хранение.)
18.  Назовите единицу количества информации, которое содержит сооб​щение, уменьшающее неопределенность знаний в 2 раза?      (1 бит.)

19. При разговоре по телефону происходит хранение или обмен информацией?           (Обмен.)
20. Язык математики — это естественный или формальный язык?                   (Формальный.) 
21. Штриховой код товара предназначен для человека или для техничес​кого устройства?                                                    (Для технического устройства.)
22. Во сколько раз уменьшается неопределенность знаний при бросании кубика?                                                                           (В 6 раз.)
23. Камень или бумага более долговременный носитель информации при ее хранении?                                                                 (Камень).
24.  Каково количество возможных событий, если после реализации од​ного из них мы получили 3 бита информации?                            (8.)
25. Национальный характер носят естественные или формальные языки? (Естественные)

- Итак, 1- ый раунд закончился. Сейчас мы узнаем, кто из вас самое слабое звено, кто дал меньшее количество правильных ответов. Голосуем. (Участники пишут имя того, кого считают слабым игроком, а затем поднимают листок с именем) Ведущий задаёт им вопросы и определяет, кто покинет игру, кого выбрала команда.
2 РАУНД  
«Программное обеспечение. Операционная система»
- Вас осталось только шестеро. Начинаем раунд с самого сильного игрока прошлого раунда. Это …(жюри называет сильного игрока).
1. Как называется последовательность команд, которую выполняет ком​пьютер в процессе обработки информации? (Программа.)
2.  Как называются документы, объединяющие текст, звук, речь, графику и видео? (Мультимедийными.)
3. Как называется совокупность всех программ? (Программное обеспе​чение.)
4.  Диалог с пользователем обеспечивает операционная система или ути​лита? (Операционная система.)
5.  Текстовый редактор - системная или прикладная программа? (При​кладная)
6. Программы общего назначения называются прикладными или сис​темными? (Прикладными.)
7. Звуковая карта входит в состав мультимедийного оборудования? (Да.)
8. Проигрыватель Windows Media - это мультимедийный документ или мультимедийная программа? (Мультимедийная программа.)
9. Операционная система Windows обеспечивает графический или командный интерфейс с пользователем? (Графический.) 
10. Как называется именованная область диска? (Файл.)
11. Как называется программа, которая попадает в компьютер с целью усложнить его работу и сделать ее некомфортной? (Компьютерный вирус.) 

12. Что находится в окне папки? (Ее содержимое.)
13. Файловая система имеет иерархическую структуру или табличную? (Иерархическую.) 
14. Компьютерная система функционирует без антивирусной програм​мы? (Да.)
15. Paint - это стандартное или служебное приложение? (Стандартное.)
16. Правильное функционирование устройств компьютера обеспечива​ют драйверы или утилиты?                   (Драйверы.)
17. Контекстное меню вызывается щелчком левой или правой кнопки мыши? (Правой.)
18. Могут ли в одной папке находится файлы с одинаковыми именами? (Нет.)
19. На жестких или на лазерных дисках распространяется программное обеспечение?    (На лазерных.)  
20.  «*» используется в именах файлов? (Нет.)                                                                                                        
21. Какие средства windows обеспечивают правильную установку и удаление программ?           (Панель управления.) 
22.  Как называется программа, предназначенная для борьбы с компью​терными вирусами? (Антивирус.) 
- Итак, 2-ой раунд закончился. Сейчас мы узнаем, кто не хочет со всеми вместе, кто самое слабое звено. Голосуем. По итогам голосования самое слабое звено – это … .Прощайте!
3 РАУНД
«Системы счисления»
 - Этот раунд начинаем с сильного игрока предыдущего раунда, его определяет нам жюри, пожалуйста. Это…

- Вас осталось пятеро, но вы продолжаете внимательно слушать, думать и правильно отвечать на вопросы. Итак, начинаем…

1. Римская система счисления — это позиционная система счисления
или непозиционная?                       (Непозиционная.)
2. Сколько цифр в двоичной системе счисления?            (2.)

3. Что больше - 112 или 1110?                   (1110.)
4. В какой системе счисления «12» записывается как «С»?           

                                                                   (В шестнадцатеричной.)
5. Как называется совокупность правил наименования и изображения
чисел с помощью набора символов?         (Система счисления.)
6. 341 — это свернутая или развернутая запись числа 341?     (Свернутая.)

7. Назовите цифры троичной системы счисления?             (0,1,2.)
8. Чему равна дюжина?             (12.)

9. Какие системы счисления, кроме двоичной, также используются в
компьютере?                                    (Восьмеричная и шестнадцатеричная.)
10. Перевод целых десятичных чисел в другие системы счисления осу​ществляется целочисленным делением или нахождением суммы сла​гаемых, составляемых развернутую форму записи числа?
                                                                     (Целочис​ленным делением.)

11. Десятичная система счисления - это позиционная система счисления
или непозиционная?                                          (Позиционная.)
12. Как называется позиция цифры в числе?                   (Разрядом.)

13. Арабскими или римскими называются цифры десятичной системы
счисления?                                                                   (Арабскими.)

14. Как называется совокупность всех цифр позиционной системы счис​ления?            (Алфавитом.)

15. Какая система счисления используется в компьютере в качестве основной?                                                                  (Двоичная.)
16. Сколько цифр в десятичной системе счисления?       (10)



        - Итак, подведём итоги 3-его раунда и определим самое слабое звено. Голосуем. Это…
4 РАУНД  

«Устройство компьютера»
-Вас осталось только четверо, но вы команда – не забывайте. Начинаем с самого сильного игрока предыдущего раунда. Это - …
1. Какое изобретение принято связывать с началом первой информаци​онной революции?                            (Изобретение письменности.)
2. Какое изобретение принято связывать с началом четвертой информа​ционной революции?                        (Изобретение компьютера.)
3. Арифмометр или табулятор изобрел Блез Паскаль? (Арифмометр.)
4. Как называется кратковременная память компьютера?
                                                        (Оперативная    или ОЗУ.) 

5. Какой принтер обладает более высоким качеством печати — матрич​ный или лазерный?                                 (Лазерный.)

6. Как называется устройство компьютера, выполняющее обработку ин​формации?                                         (Процессор.)
7. Монитор — это устройство ввода или вывода информации?
                                                                 (Устройс​тво вывода.)
8. Тактовая частота - это характеристика процессора или винчестера?                                                          (Процессора.)

9. Электронные лампы — это элементная база компьютеров первого или второго поколения?                          (Первого.)

10. Оперативная память физически реализована на диске или на микро​
схемах?                                           (На микросхемах.)
11. Элементной базой компьютеров четвертого поколения являются
транзисторы или сверхбольшие интегральные схемы?            (СБИС.)

12. Как называется современное универсальное устройство работы с ин​
формацией?                                       (Компьютер.)

13. Как называется системная плата компьютера?           (Материнская.)

14. Назовите основное устройство манипуляторного типа.          (Мышь.)

15. Большим объемом обладает жесткий или гибкий диск?      (Жесткий.)
16. С помощью чего осуществляется связь между устройствами компьютера?    (С помощью магистрали или шины.)


-Подводим итоги 4-го раунда. Определяем того, кто уже устал, кто самое слабое звено. Голосуем. Самое слабое звено – это…
5 РАУНД  

«Моделирование»
-Вас осталось только трое. Раунд за раундом мы  теряем по одному игроку  -  таковы правила нашей игры, но осталось немного – всего два раунд,  и мы узнаем имя победителя.
1. Чертеж на бумаге — это информационная или материальная модель?
                                                       (Информационная.)
2. Изменение состояния системы в некоторый период времени называ​ется статической или динамической моделью?         (Динамической.)
3. Каково общее название моделей, которые представляют собой сово​купность полезной и нужной информации об объекте?       (Информаци​онные.)
4.  Граф, предназначенный для отображения вложенности, подчиненности, наследования и т.п. между объектами, называется деревом или схемой? (Деревом.)
5. Как называется упрощенное представление реального объекта? (Мо​дель.)
6. Информационная модель, состоящая из строк и столбцов, называется таблица или граф?                                  (Таблица.)
7. Граф, отображающий последовательность выполнения действий, называется таблицей или блок-схемой.                 (Блок-схемой.)

8. Каково общее название моделей, которые можно осязать? (Материальные.)
9. Что является материальной моделью земли?              (Глобус.)
10. Можно ли моделировать поведение?               (Да.)
11. Схема электрической цепи — это материальная или информационная
модель?                                                  (Информационная.)
12. Детские игрушки - это материальные или информационные модели?
          (Материальные.)
13. Система, как правило, состоит из нескольких объектов или из одно​го?                                                              (Из нескольких.)

-Подводим итоги раунда. Кто самое слабое звено? Кто покидает игру перед финалом? У кого не хватило сил?
6 РАУНД  

«Финал»
- Мы с Вами вышли на финишную прямую. У нас осталось двое игроков. И в этом раунде мы узнаем кто САМОЕ СИЛЬНОЕ ЗВЕНО! Кто им станет? Пока трудно угадать…Итак, задание на финал.
1. Запись решения уравнения в виде формул является знаковой или графической формой представления информации?                   (Знаковой.)
2. Инсталляция-это установка или удаление приложений?  (Установка)
3. Нервная или кровеносная система в живом организме управляет все​ми стадиям информационных процессов?                      (Нервная.)
4. Способность пользователя влиять на работу информационного средс​тва называется интерактивностью или мультимедийностью? (Интерактивностью.)
5. В какой системе счисления 1+1=10? (В двоичной)
6. Как называется количество цифр, используем в записи чисел в той или иной системе счисления?                                  (Алфавит)

7. Для работы с графическим интерфейсом используется мышь или кла​виатура? (Мышь.)
8. Какой цифры нет в девятеричной системе счисления?         (9.)
9. В какой системе счисления нет числа 120 - в двоичной или троичной?
                                                                                           (В двоичной.)
9. Обладание информационной избыточностью или недостаточностью позволяет сжимать информацию?
10. Формула — это знаковая или вербальная модель? (Знаковая.)

III. Итоги игры.

Подведение итогов игры. Награждение победителей грамотами. (см.на следующей странице).
